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Temas:

e = Entender el concepto
scribir
Codigo de clase

Crear
Interfaz

= Trabajar con clases

Uso de Visual
Studio .NET

= Uso de miembros
compartidos

epurar e
implantar

= Herencia, polimorfismo
y espacios de nombres




Percibiendo el mundo real @

Las personas empleamos tres modalidades de
organizar nuestras experiencias:

1. OBJETO - ATRIBUTO
(Arbol: Dimension, Colores, Ubicacion)

2. OBJETO - COMPONENTES
(Arbol: Rama, Raiz, Tronco)

3. OBJETO- CLASE
(Arbol: Pino)

ESTOS CONCEPTOS LOS UTILIZAMOS DESDE LOS
PRIMEROS DIAS DE NACIDOS.



LA CLASIFICACION ES EL MEDIO POR EL CUAL
ORGANIZAMOS EL CONOCIMIENTO




¢ Qué es una clase? @

= Una clase es una estructura preliminar que describe un
objeto y define atributos y operaciones para el objeto

m Las clases utilizan abstraccion para poner a
disposicion Unicamente los elementos esenciales que
definen el objeto

m Las clases utilizan encapsulacion para garantizar que
se cumple una abstraccion

Lo que ve el usuario: Lo que esta encapsulado:
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Diferentes observadores pueden
clasificar el mismo objeto de
diferentes maneras




Clases y objetos deberian estar en el
correcto nivel de abstraccion: ni muy
alto ni muy bajo

! ?.‘E:T
|I o e
Ki{}‘/<
3 MMIRA ESE t:l__.-,J.-
DRUPEGD SOBRE [T—-

AGUEL PLANO

— ——



o
¢, Qué es un objeto? k‘@ﬂ

I
= Un objeto es una instancia de una clase

= Los objetos tienen las siguientes cualidades:
e |dentidad: los objetos se distinguen uno de otro
e Comportamiento: los objetos pueden realizar tareas

e Estado: los objetos almacenan informacion que puede
cambiar con el tiempo
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Como utilizar el Examinador de objetos

Object Browser | 4k X
Browse: Selected Components * iCustomize. .. %l v e d:;{}
Chijects Members of ‘AccessibleOhject’
+-=+{0 System, Drawing M = DoDefaultAction]) ”
+-+{0 System, EnterpriseServices = GetChildCount)
Panel —-+20 Systern, Windows.Forms =@ GetChild(Integer) Panel
i +{} System.Resources =4 GetFocused!) Miembros
Ob] etos =} System.Windows.Forms =4 GetHelpTopicl String)
+-=2F AccessibleEvents =4 GetSelected() H
Iﬁ +-ZF AccessibleMavigation 0-:-;‘ HitTest{Inkeger, Inkeger)
- Q'I; &ccessibletbject % MavigateIystemn, Windows, Forms, fc
+-*#T# Bases and Interfaces = Mew) w
+- 2 AccessibleRole || € »

<Systern.Runtime. InteropServices. Comisibledttributel True )=
Public Class AccessibleObject
Inherits System.MarshalByRefObject
Member of System. Windows.Forms

Summary:

Provides information that accessibility applications use ko adjust an application's UI for users
with impairments,
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Como crear una nueva clase %‘ﬂ

= Crear una nueva clase utilizando el comando Agregar
clase del menu Proyecto

= Ejemplo de una nueva clase denominada
BankAccount:

Public Class BankAccount

End Class




Como agregar miembros de datos de una
Instancia

= Agregar un miembro de datos denominado balance

Public Class BankAccount
Private balance As Double

End Class
Palara _
DEIMICION
Clave
Public Accesible en todas partes
Private Accesible solo en el propio tipo

Accesible solo por clases que heredan de la

Protected clase




Como agregar métodos %b

I
m Agregar un método denominado Deposit

Public Class BankAccount
Private balance As Double
Public Sub Deposit(ByVal amount As Double)
balance += amount

End Sub

End Class

= Metodos sobrecargados: dos 0 mas métodos con el
mismo nombre pero diferentes firmas

Ejemplo: MessageBox.Show



Como agregar propiedades

= Agregar una propiedad:

Public Class BankAccount
Private customerName As String

Public Property Name( ) As String
Get

Return customerName
End Get
Set(ByVal Value As String)

customerName = Value
End Set
End Property

End Class




COmo crear una instancia de una clase %v

m Uso de la palabra clave New para crear una instancia
de la clase BankAccount:

Module Bank

Sub Main
Dim account As New BankAccount( )
account.Deposit(500.00)

End Sub

End Module




Creacion de una clase BankAccount
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Como utilizar los constructores %v

I
m Ejecutan codigo cuando el objeto esta instanciado

Public Sub New( )

' Perform simple initialization

value = 1
End Sub

= Pueden sobrecargarse, pero no utilizan la palabra clave
Overloads

Public Sub New(ByVal 1 As Integer)
' Perform more complex initialization

value = 1
End Sub




Como utilizar los destructores %v

= Se utilizan para eliminar recursos

= Se invocan por el entorno de ejecucion antes de
destruir el objeto

e Importante: es posible que la destruccion no se
produzca de modo inmediato

Protected Overrides Sub Finalize( )
' Can close connections or other resources
conn.Close

End Sub




Leccion: Uso de miembros compartidos %v

= Como utilizar miembros de datos compartidos

= Como utilizar métodos compartidos



Como utilizar los miembros de datos %v

compartidos
I

= Los miembros de datos compartidos permiten que
multiples instancias hagan referencia a una unica
variable de nivel de clase

Class SavingsAccount
Public Shared InterestRate As Double
Public Name As String, Balance As Double

End Class

SavingsAccount.InterestRate = 0.03




Como utilizar los metodos compartidos %v

m Pueden utilizarse sin declarar una instancia de una
clase

= Unicamente pueden acceder a datos compartidos

' TestClass code
Public Shared Function GetComputerName( ) As String

End Function

" Client code

MessageBox.Show(TestClass.GetComputerName( ))




Creacion de métodos compartidos
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¢, Qué es la herencia? @

m La herencia especifica una relacion “es un tipo de”

= Multiples clases comparten los mismos atributos y
operaciones, permitiendo una eficaz reutilizacion del

codigo
N Ejemp|05; Clase base
e Un cliente “es un tipo de” persona Persona

JAN

e Un empleado “es un tipo de” persona

Clases derivadas |  Cliente Empleado




COmo heredar de una clase @

m Una clase derivada hereda de una clase base

= Pueden heredarse propiedades, métodos, miembros de
datos, eventos y controladores de eventos
(dependiendo del ambito)

m Palabras clave
e Inherits: hereda de una clase base
e Notinheritable: no es heredable

e Mustinherit: no pueden crearse instancias de la clase;
debe ser heredada como una clase base



¢, Qué es el polimorfismo?

m El nombre del método reside en la clase base

= Las implementaciones del método residen en las

clases derivadas

BaseTax

CalculateTax()

/N

CountyTax

CalculateTax()

CityTax

CalculateTax()

3.



Comparacion entre clases y estructuras

Clases Estiuctiuras

Pueden definir miembros de datos,
propiedades y métodos

Pueden definir miembros de datos,
propiedades y métodos

Soportan constructores e
inicializacion de miembros

Sin constructor predeterminado ni
inicializacion de miembros

Soportan el método Finalize

No soportan el meétodo Finalize

Extensibles por herencia

No soportan herencia

Tipo Referencia

Tipo Valor




Disefador de Clases de VS 2005 %b

El disenador de clases de Visual Studio es una herramienta
de disefno de codigo visual integrada en .NET Framework. La
experiencia visual del disenador de clases esta estrechamente
relacionada con la de Common Language Runtime. Las
formas CLR, como clases, estructuras e interfaces, estan
representadas por formas visualmente distintas, las cuales
Indican su identidad.
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http://msdn.microsoft.com/library/en-us/dv_vstechart/html/ClssDsgnr-fig01big.gif

Razones para usar un disenador de clases %v

I
m El disefno de software es una tarea ardua y compleja.

m ES necesario afrontar numerosos retos durante todo el
ciclo de desarrollo, desde las fases tempranas de disefo
y las revisiones de codigo, hasta la documentacion del

producto final.

g,
— Motk



http://msdn.microsoft.com/library/en-us/dv_vstechart/html/ClssDsgnr-fig01big.gif

Razones para usar un disenador de clases @

Un disefador de clases visual puede ser una herramienta
de gran utilidad durante todo el ciclo de desarrollo, como
Se muestra en los escenarios siguientes:

m Comprension del codigo existente: Las bases de codigo existente pueden
resultar complicadas y confusas. El uso de un disefiador de clases visual permite explorar
graficamente las jerarquias de clases existentes y comprender las relaciones establecidas
entre las mismas.

m Disefo de clases: Un disefiador de clases visual permite crear graficamente el
disefio y la implementacion de alto nivel del software.

m Revision y refactorizacion de codigo: Un disefiador de clases visual
constituye una herramienta eficaz para llevar a cabo revisiones y refactorizaciones. El
disefiador permite anotar los diagramas de cddigo existente para su revision y facilita la
refactorizacion de codigo, lo que conlleva un ahorro de tiempo considerable.

m Diagramas de clases para documentacion: Los diagramas de clases se
pueden utilizar para documentar las jerarquias de clases existentes. Los arboles de
jerarquia se pueden visualizar graficamente. Los diagramas de clases también resultan
Utiles para la comunicacion de ideas entre colegas, a traves de correo electronico o
presentaciones visuales.



Disenador de clases

HETID



nombres
I

Como organizar clases en espacios de @

m Los espacios de nombres son un sistema organizativo

= Los espacios de nombres proporcionan nombres
cualificados para las clases

e Ejemplo: System.Windows.Forms.Button
= Para importar un espacio de nombres:

e A nivel de proyecto, agregar una referencia a la DLL
que contiene el espacio de nombres

e Utilizar la palabra clave Imports



nombres
I

Como organizar clases en espacios de @

m Los espacios de nombres son un sistema organizativo

= Los espacios de nombres proporcionan nombres
cualificados para las clases

e Ejemplo: System.Windows.Forms.Button
= Para importar un espacio de nombres:

e A nivel de proyecto, agregar una referencia a la DLL
que contiene el espacio de nombres

e Utilizar la palabra clave Imports



nombres
I

Como organizar clases en espacios de @

m Los espacios de nombres son un sistema organizativo

= Los espacios de nombres proporcionan nombres
cualificados para las clases

e Ejemplo: System.Windows.Forms.Button
= Para importar un espacio de nombres:

e A nivel de proyecto, agregar una referencia a la DLL
que contiene el espacio de nombres

e Utilizar la palabra clave Imports
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